
Developer’s Dream (“finite version”, 2021)  
 
ესეც აუდიოვიზუალური ინსტალაცია უფროა, ამჯერად - ბეტონის ჯუნგლების ცივი 
გეომეტრიული რელიეფი, ქაოტურ ფრაქტალებად ცვლადი, რომელთა რიცხვობრიობით 
მოძრავ ხუთ ფილტრში გატარებული ხმაური, ქარის ქროლვასავით, და “გენგეგმასთან” 
მოჭიდავე რომელიღაც დეველოპერის გრანულებად დანაწევრებული ხმა კიდევ უფრო 
პირქუშს ხდის ამ უკაცურ ლანდშაფტს, კატასტროფის მოლოდინში… 
 
Another etude, inspired by tutorials of Federico Foderaro... :) – a finite versionof an 
audiovisual installation, 2021 
 


